GUIA DE PINCELES DE CARLES MARSAL (LITE)

Aqui tienes una guia con los pinceles de Photoshop que mas utilizo y en que situaciones sacarles el maximo partido.
Recuerda que esta coleccion es una version reducida de mi coleccion completa y que no es compatible con versiones

anteriores a Photoshop CC.

Pincel simple para todo tipo de detalles.

Hard Round 2 Pincel basico para entintados sin textura, buena definicidon en distintos tamafios.

Difuse Pincel esencial para crear sombras, luces y efectos difusos, no duros.

Sketch Square 1 Pincel para bocetos y aplicacién de sombras y luces con estructura definida.

Sketch Plain 1 Pincel con forma plana, perfecto para bocetos de paisajes y primeras pinceladas.

Sketch Plain 2 Pincel para bocetos, parecido al Sketch Plain 1, aspecto de terreno mas suave.

Sketch Real brush 2 Pincel para bocetos, (til para crear bloques y estructuras montafiosas.

Sketch Diagonal Left Pincel basico para detalles definidos con forma diagonal hacia la izquierda.

Sketch Diagonal Right Pincel basico para detalles definidos con forma diagonal hacia la derecha.

Hexagon Pincel con forma hexagonal, pensado para bocetar estructuras arquitectonicas.

Paint Brush 4

Stain 3
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Skin cosmetics

Skin pores

Texture Grain 1

Texture Grain 2

Texture Scratch 1

Texture Rust

Texture Grunge 3

Texture Grunge 4

Grass Direction

Grass 4

Dead Grass

~ Leaves 9

Branch 1

Pine Forest

Tree Crowns 1

~ Ground 1

Rocks Ground

Rocks Detail

Background ambience

Pincel de textura muy Util para enmascarar terrenos con bordes poco definidos.

Pincel muy Util para mezclar imdgenes y aplicar luces y sombras generales.

Pincel para recorte de hierbajos y arbustos secos.

Pincel para crear o recortar arboles, combinable con otras tipologias.

Pincel irregular para crear terrenos y enmascarar texturas de forma desigual.
Pincel de rocas en el suelo, ideal para dar riqueza a terrenos aridos en bocetos.
Pincel de detallesy luz en rocas. Genera volumen y detalle en estructuras rocosas.

Pincel para texturizar rocas en bocetos y también en superficies poco definidas.
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Smoke 1 Pincel de humo, aplicar mediante pincel y borrador para un efecto mas realista.

Smoke 2 Pincel de humo ambiental, utilizar para humo poco denso o niebla suave.

Smoke Ground Pincel de humo en el suelo, perfecto para separar planos y crear zonas de niebla.

Clouds 6 Pincel de nubes, usar como base y combinar con otros pinceles similares.

Burst 1

Lens Flare

Light Ray 1 Pincel de rayos de luz solar, indicado en focos de luz fuera de cuadro.

Light Blur Pincel de efectos de lente, combinar colores y tamafios para un efecto realista.

Light Particles Pincel de particulas de luz que simula polvo o particulas iluminadas en suspension.

Particles 2 Pincel de particulas de polvo disipadas y de tamafios variados.

Energy 5

Splash 1

Pincel de agua para simular oleajes, permite crear destellos de luz de reflejo.

Pincel de pajaros, aplicar, redistribuir y borrar algunos para evitar repeticiones.

Asteroids

Vanishing Point Pincel de punto de fuga, facilita la composicion y colocacion de elementos.

APRENDE MIS TECNICAS Y MUCHO MAS EN
CARLESMARSAL.COM/CURSOS
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